
＜MPLAB Harmony 1.06＞　USBホスト機能のプログラム構造

ジャンプテーブル
割当ルーチン：アドレス

ハンドラルーチン： アドレス
解除ルーチン： アドレス

main.c

main(){
SYS_Initialize()
　for(;;){
　　 SYS_Tasks();
　}
}

system_init.c

モジュール1のインスタンス領域を定義;
モジュール2のインスタンス領域を定義;
USB_HOSTのインスタンス領域を定義;

void SYS_Initialize(){
　モジュール1の初期化;
　モジュール2の初期化;
　ユーザアプリ初期化;

}

system_tasks.c

void SYS_Tasks(){
　モジュール1のハンドラをコール;
　モジュール2のハンドラをコール;
　USB_HOSTのハンドラをコール;
　ユーザアプリハンドラをコール;
}

system_interrupt.c

void __ISR(_xxx_VECTER, ...){
　モジュール1の割込ハンドラをコール;
}

void __ISR(_yyy_VECTER, ...){
　モジュール2の割込ハンドラをコール;
}

　　：
　　：

割込

usb_host.c

USB_HOST_Tasks(){
　挿入検出
　デバイスエニュメレーション完了
　USBクラスの呼び出し
　抜き取り検出
}

usb_host_bluetooth.c

USB_HOST_Bluetooth_InterfaceAssign(){
　コントロール転送パイプを開ける
　インタラプト転送パイプを開ける
　バルク転送（入力）パイプを開ける
　バルク転送（出力）パイプを開ける
　HCI側のパイプを開ける
　ユーザのイベントハンドラを呼ぶ
}

USB_HOST_Bluetooth_InterfaceTasks(){
　データが来ていたら
　それぞれのパイプにデータを転送する
}

USB_HOST_Bluetooth_InterfaceRelease(){
　USB側のパイプを閉じる
　HCI側のパイプを閉じる
　ユーザのイベントハンドラを呼ぶ
}

USBTPList

クラス番号：ジャンプテーブル
0x02：CDCクラスJT
0x08：MSDクラスJT

0xE0：BluetoothクラスJT
:
:

OK

Bluetooth
スタック

ユーザアプリ
ケーション

ジャンプテーブル
割当ルーチン：アドレス

ハンドラルーチン： アドレス
解除ルーチン： アドレス

ジャンプテーブル
割当ルーチン：　

ハンドラルーチン： 　　
解除ルーチン：　　

アドレスポインタ

呼び出し
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